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Jana Pawtalll

Zatacznik nr 1 do zarzgdzenia nr 9/2026
Dyrektora Centrum Mysli Jana Pawta
z dnia 26 czerwca 2026 r.

Regulamin gry miejskiej ,Sladami mysli Karola Wojtyty”.

§1
ORGANIZATOR
Regulamin (dalej: , Regulamin”) okresla warunki uczestnictwa i zasady przeprowadzenia gry

miejskiej pt.: ,Sladami mysli Karola Wojtyty” (dalej: ,Gra”) w projekcie Centrum Mysli Jana Pawta
Il pn. ,Jezdzgca wystawa "Karol Wojtyta, inspiracje" [2026]” (dalej: ,,Projekt”).

Organizatorem Gry jest Centrum Mysli Jana Pawta Il z siedzibg w Warszawie, adres: 00-372
Warszawa, ul. Foksal 11, tel.: (22) 277 53 00, samorzgdowa instytucja kultury wpisana do rejestru
instytucji kultury miasta st. Warszawy pod nr 1/06 (dalej: ,Organizator”).

Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie i zaaranzowanie przez Organizatora zadan oraz
zagadek zwigzanych z tematem Gry oraz wykorzystanie w tym celu przestrzeni Organizatora.

§2
IDEA GRY
Gra jest skierowana do mieszkancéw Warszawy, szczegdlnie do rodzin z dzie¢mi i mtodziezy.

Celem Gry jest:

1) refleksja nad najwazniejszymi pojeciami i pogladami Karola Wojtyty;

2) stworzenie przestrzeni do wspodlnej zabawy, ktéra pozwoli oderwac sie od codziennych
obowigzkéw i spedzi¢ czas w niekonwencjonalny sposob;

3) rozwijanie umiejetnosci kreatywnego, krytycznego, logicznego myslenia;

4) budowanie wiezi rodzinnych i przyjacielskich poprzez wspdlne przezycia zwigzane z
rozwigzaniem problemu.

§3
ZASADY UCZESTNICTWA
Gra odbywa sie w sobote 11 lipca 2026 r. w godzinach 15:00 - 17:30 w na terenie ogrodu Muzeum

tazinki Krélewskie, wejscie od ul. Agrykola (od Alei Chinskiej) w Warszawie.

Czas Gry wynosi okoto 30 minut, nie wiecej niz 60 minut.

W Grze mogg wzigc¢ udziat zespoty liczace od 2 do 5 oséb (dalej ,,Zespot”).

Gra skierowana jest do oséb w wieku od 7 roku zycia. Osoby niepetnoletnie mogg wzig¢ udziat w

Grze jedynie pod opieka rodzica lub prawnego opiekuna lub pod opieka innej petnoletniej osoby.
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Udziat w Grze jest bezptatny.

Wszystkie materiaty do Gry oraz formularz dostepne beda wytgcznie w jezyku polskim.

Gra odbywa sie w ustalonej linii fabularnej i polega na rozwigzaniu ciggu zagadek logicznych.
Rozwigzywanie zagadek nie wymaga uzywania sity fizycznej (niszczenia przedmiotow itp.).
Warunkiem uczestnictwa w Grze jest wypetnienie formularza zgtoszeniowego dla Zespotu (ze
wskazaniem wszystkich cztonkéw Zespotu), dostepnego na stronie Centrum:
https://forms.cloud.microsoft/Pages/ResponsePage.aspx?id=DQSIkWdsWO0yxEjajB

LZtrQAAAAAAAAAAAAO TRA1IWJUQTRKOU8xQ1hGT1ZSSOtIRIFYNIcOSktRUS4u

W Grze moze wzigc udziat nie wiecej niz osiem zespotéw. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze
decyduje kolejno$¢ nadestania prawidtowo wypetnionych i kompletnych formularzy
zgtoszeniowych.

Zgtoszenia do Gry sg przyjmowane sg w dniach od 26 czerwca do 10 lipca 2026 .

Przy zgtoszeniu do udziatu w Grze uczestnicy deklarujg wybrang godzine, o ktérej chcag rozpoczgé
Gre.

Po przestaniu wypetnionego formularza zgtoszeniowego, Zespoty otrzymujg drogg mailowg
informacje od Organizatora potwierdzajgcg zakwalifikowanie Zespotu do udziatu w Grze wraz
z informacja o godzinie rozpoczecia Gry przez Zespét. Informacja o zakwalifikowaniu do udziatu w
Grze zostanie przestana do Zespotéw niezwtocznie, najpdzniej do dnia 10 lipca 2026 r. do godziny
12:00

Wszyscy cztonkowie Zespotu majg obowigzek zgtosi¢ sie na miejsce Gry najpdzniej na 10 minut
wczesniej przed planowang godzing rozpoczecia Gry przez Zespoét. Organizator zastrzega sobie
prawo do skrécenia rozgrywki o czas spdznienia Zespotu, a w przypadku spdznienia wiekszego niz
10 minut odmdwienia Zespotowi udziatu w Grze.

Organizator utworzy liste rezerwowg Zespotdéw, z ktorymi Organizator skontaktuje sie w
przypadku rezygnacji innego Zespotu z udziatu w Grze.

W przypadku, gdy zapisany Zespdt nie moze wzig¢ udziatu w Grze, jest zobowigzany

poinformowac o tym Organizatora niezwtocznie, drogg mailowg na adres: gra@centrumijp2.pl lub

telefonicznie: 515 069 492.

Dla wszystkich Zespotdw, ktére zakoriczg Gre, przewidziane sg nagrody rzeczowe.
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17. Uczestnikowi Gry nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegdlnych wtasciwosci nagrody, ani

tez prawo do zamiany nagrody na inng rzecz lub wartos¢ pieniezng. Do nagrody nie stosuje sie
przepiséw dotyczacych rekojmi.

§4
ZASADY BEZPIECZENSTWA
Przed rozpoczeciem Gry Uczestnicy majg obowigzek zapoznania sie z niniejszym Regulaminem oraz

instrukcjami animatora Gry.

W trakcie Gry nalezy przestrzegac wszelkich polecen i wskazdwek animatoréw Gry.

Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania Gry w razie nieprawidtowego przebiegu Gry,
nieprzestrzegania zasad Gry, nagannego zachowania uczestnikdw Gry lub podejrzenia innego
niebezpieczenstwa zagrazajgcego uczestnikom lub animatorowi Gry.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody uczestnikow powstate z winy uczestnikow.
Za szkody na mieniu lub zdrowiu uczestnikow powstate w wyniku dziatania uczestnikéow Gry,
odpowiedzialno$¢ ponosi osoba, ktéra wyrzadzita szkode lub petnoletni opiekun.

Wszyscy uczestnicy biorg udziat w Grze na witasng odpowiedzialnosé, za osoby niepetnoletnie
odpowiadajg ich opiekunowie prawni.

Osoby cierpigce na astme, choroby serca, klaustrofobie, epilepsje lub inne schorzenia oraz kobiety
W cigzy uczestniczg w Grze na wtasng odpowiedzialnosé.

§5
POSTANOWIENIA KONCOWE
Kazdy uczestnik Gry, biorgc w niej udziat, akceptuje wszystkie postanowienia niniejszego

Regulaminu.

W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian
w niniejszym Regulaminie.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ rezygnacji z realizacji Gry w przypadkach uzasadnionych,
uniemozliwiajacych jej przeprowadzenie, niezaleznych od Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia terminu i czasu Gry lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

Wraz z wypetnieniem formularza zgtoszeniowego, osoba ubiegajgca sie o udziat w Grze,
udostepnia swoje dane osobowe (lub dane osobowe osoby bedacej pod jej opiekg prawng),
w postaci imienia i nazwiska oraz wieku, Organizatorowi - Centrum Mysli Jana Pawfa Il z siedziba

w Warszawie (00-372) przy ul. Foksal 11, w celu rekrutacji, organizacji i przeprowadzenia Gry, jak
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rowniez archiwizacji i ewaluacji Projektu. Organizator informuje, ze podanie danych osobowych
jest dobrowolne, ale ich niepodanie skutkuje brakiem mozliwosci uczestnictwa w Projekcie.
Organizator informuje, ze administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z
udziatem w Grze jest Centrum Mysli Jana Pawta Il z siedzibg w Warszawie, wpisane do rejestru
instytucji kultury pod numerem RIK 1/06; NIP 5252357081, REGON 140469560. Dane kontaktowe
inspektora ochrony danych u administratora to: ul. Foksal 11, 00-372 Warszawa, telefon: +48
22 277 53 00, e-mail: iod@centrumjp2.pl. Dane osobowe sg przetwarzane w celach okreslonych
powyzej. Podstawg prawng przetwarzania jest art. 6 ust. 1 lit. b Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (przetwarzanie jest niezbedne do
wykonania umowy, ktdrej strong jest osoba, ktérej dane dotyczg, lub do podjecia dziatan na
Zadanie osoby, ktorej dane dotyczg). Osoby, ktérych dane sg przetwarzane, majg prawo dostepu
do swoich danych osobowych, ich poprawiania, sprostowania, ograniczenia przetwarzania, prawo
do przenoszenia danych oraz wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, jak réwniez wniesienia
skargi do odpowiedniego organu nadzoru w przypadku, gdy przetwarzanie danych narusza
przepisy prawa. Administrator bedzie przechowywat dane osobowe do momentu wycofania
zgody na przetwarzanie danych, tam, gdzie dane przetwarzane sg na podstawie zgody, nie dtuzej
niz jest to konieczne do realizacji celéw, dla ktérych je zgromadzono. Wycofanie zgody nie ma
wplywu na zgodnosé z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
wycofaniem. Dane osobowe nie s3 wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania
decyzji.

Uczestnicy Gry przyjmujg do wiadomosci, iz Gra bedzie utrwalana fotograficznie oraz moze by¢
rejestrowana przy uzyciu kamer video i w ramach uczestnictwa w Grze wyrazajg zgode na
utrwalenie i rozpowszechnianie wizerunku i gtosu utrwalonego na materiale fotograficznym i
video, w catosci lub w dowolnych fragmentach, w tym takze wraz z wizerunkami i wypowiedziami
innych oséb, w dowolnym czasie, na jakimkolwiek no$niku audiowizualnym, w szczegdlnosci na
nosnikach wideo, tasmie Swiattoczutej, magnetycznej i dysku komputerowym, w sieci
multimedialnej, w tym na witrynach i portalach internetowych Organizatora, a takie w
materiatach informacyjno-promocyjnych zwigzanych z Grg lub Projektem. Organizator informuje,
ze administratorem tych danych osobowych jest Centrum Mysli Jana Pawta Il z siedzibg w
Warszawie, wpisane do rejestru instytucji kultury m.st. Warszawy pod numerem RIK 1/06; NIP

5252357081, REGON 140469560. Dane kontaktowe inspektora ochrony danych u administratora
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to: ul. Foksal 11, 00-372 Warszawa, e-mail: iod@centrumjp2.pl. Te dane osobowe s3
przetwarzane w celu informacyjno-promocyjnym Gry/Projektu oraz Organizatora. Podstawa
prawng przetwarzania jest art. 6 ust. 1 lit. f Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (przetwarzanie jest niezbedne do wykonania umowy, ktérej
strong jest osoba, ktérej dane dotyczg, lub do podjecia dziatan na zgdanie osoby, ktérej dane
dotyczg). Osoby, ktéorych dane s3g przetwarzane, majg prawo dostepu do swoich danych
osobowych, ich poprawiania, sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do
przenoszenia danych oraz wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, jak rowniez wniesienia
skargi do odpowiedniego organu nadzoru w przypadku, gdy przetwarzanie danych narusza
przepisy prawa. Administrator bedzie przechowywat dane osobowe do momentu wycofania
zgody na przetwarzanie danych, tam, gdzie dane przetwarzane sg na podstawie zgody, nie diuzej
niz jest to konieczne do realizacji celéw, dla ktérych je zgromadzono. Wycofanie zgody nie ma
wplywu na zgodnosé z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
wycofaniem. Dane osobowe nie s3 wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania
decyzji.

8. Gra nie podlega przepisom ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku o grach losowych i zaktadach
wzajemnych.

9. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg odpowiednie
przepisy powszechnie obowigzujgcego prawa.

10. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego publikacji.
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