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Załącznik nr 1 do zarządzenia nr 9/2026  
Dyrektora Centrum Myśli Jana Pawła II  

z dnia 26 czerwca 2026 r. 
 

Regulamin gry miejskiej „Śladami myśli Karola Wojtyły”. 
 

§ 1 
ORGANIZATOR 

1. Regulamin (dalej: „Regulamin”) określa warunki uczestnictwa i zasady przeprowadzenia gry 

miejskiej pt.: „Śladami myśli Karola Wojtyły” (dalej: „Gra”) w projekcie Centrum Myśli Jana Pawła 

II pn. „Jeżdżąca wystawa "Karol Wojtyła, inspiracje" [2026]” (dalej: „Projekt”).  

2. Organizatorem Gry jest Centrum Myśli Jana Pawła II z siedzibą w Warszawie, adres: 00-372 

Warszawa, ul. Foksal 11, tel.: (22) 277 53 00, samorządowa instytucja kultury wpisana do rejestru 

instytucji kultury miasta st. Warszawy pod nr 1/06 (dalej: „Organizator”). 

3. Przez organizację Gry rozumie się przygotowanie i zaaranżowanie przez Organizatora zadań oraz 

zagadek związanych z tematem Gry oraz wykorzystanie w tym celu przestrzeni Organizatora. 

§2 
IDEA GRY 

1. Gra jest skierowana do mieszkańców Warszawy, szczególnie do rodzin z dziećmi i młodzieży.  

2. Celem Gry jest: 

1) refleksja nad najważniejszymi pojęciami i poglądami Karola Wojtyły; 

2) stworzenie przestrzeni do wspólnej zabawy, która pozwoli oderwać się od codziennych 

obowiązków i spędzić czas w niekonwencjonalny sposób; 

3) rozwijanie umiejętności kreatywnego, krytycznego, logicznego myślenia; 

4) budowanie więzi rodzinnych i przyjacielskich poprzez wspólne przeżycia związane z 

rozwiązaniem problemu. 

§ 3 
ZASADY UCZESTNICTWA 

1. Gra odbywa się w sobotę 11 lipca 2026 r. w godzinach 15:00 - 17:30 w na terenie ogrodu Muzeum 

Łazinki Królewskie, wejście od ul. Agrykola (od Alei Chińskiej) w Warszawie.  

2. Czas Gry wynosi około 30 minut, nie więcej niż 60 minut.   

3. W Grze mogą wziąć udział zespoły liczące od 2 do 5 osób (dalej „Zespół”).  

4. Gra skierowana jest do osób w wieku od 7 roku życia. Osoby niepełnoletnie mogą wziąć udział w 

Grze jedynie pod opieką rodzica lub prawnego opiekuna lub pod opieką innej pełnoletniej osoby.  
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5. Udział w Grze jest bezpłatny. 

6. Wszystkie materiały do Gry oraz formularz dostępne będą wyłącznie w języku polskim. 

7. Gra odbywa się w ustalonej linii fabularnej i polega na rozwiązaniu ciągu zagadek logicznych. 

Rozwiązywanie zagadek nie wymaga używania siły fizycznej (niszczenia przedmiotów itp.). 

8. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest wypełnienie formularza zgłoszeniowego dla Zespołu (ze 

wskazaniem wszystkich członków Zespołu), dostępnego na stronie Centrum: 

https://forms.cloud.microsoft/Pages/ResponsePage.aspx?id=DQSIkWdsW0yxEjajB

LZtrQAAAAAAAAAAAAO__TRd1WJUQTRKOU8xQ1hGT1ZSS0tIRlFYNlc0SktRUS4u  

9. W Grze może wziąć udział nie więcej niż osiem zespołów. O zakwalifikowaniu do udziału w Grze 

decyduje kolejność nadesłania prawidłowo wypełnionych i kompletnych formularzy 

zgłoszeniowych. 

10. Zgłoszenia do Gry są przyjmowane są w dniach od 26 czerwca do 10 lipca 2026 r. 

11. Przy zgłoszeniu do udziału w Grze uczestnicy deklarują wybraną godzinę, o której chcą rozpocząć 

Grę.  

12. Po przesłaniu wypełnionego formularza zgłoszeniowego, Zespoły otrzymują drogą mailową 

informację od Organizatora potwierdzającą zakwalifikowanie Zespołu do udziału w Grze wraz  

z informacją o godzinie rozpoczęcia Gry przez Zespół. Informacja o zakwalifikowaniu do udziału w 

Grze zostanie przesłana do Zespołów niezwłocznie, najpóźniej do dnia 10 lipca 2026 r. do godziny 

12:00 

13. Wszyscy członkowie Zespołu mają obowiązek zgłosić się na miejsce Gry najpóźniej na 10 minut 

wcześniej przed planowaną godziną rozpoczęcia Gry przez Zespół. Organizator zastrzega sobie 

prawo do skrócenia rozgrywki o czas spóźnienia Zespołu, a w przypadku spóźnienia większego niż 

10 minut odmówienia Zespołowi udziału w Grze.  

14. Organizator utworzy listę rezerwową Zespołów, z którymi Organizator skontaktuje się w 

przypadku rezygnacji innego Zespołu z udziału w Grze.  

15. W przypadku, gdy zapisany Zespół nie może wziąć udziału w Grze, jest zobowiązany 

poinformować o tym Organizatora niezwłocznie, drogą mailową na adres: gra@centrumjp2.pl  lub 

telefonicznie: 515 069 492. 

16. Dla wszystkich Zespołów, które zakończą Grę, przewidziane są nagrody rzeczowe.  

https://forms.cloud.microsoft/Pages/ResponsePage.aspx?id=DQSIkWdsW0yxEjajBLZtrQAAAAAAAAAAAAO__TRd1WJUQTRKOU8xQ1hGT1ZSS0tIRlFYNlc0SktRUS4u
https://forms.cloud.microsoft/Pages/ResponsePage.aspx?id=DQSIkWdsW0yxEjajBLZtrQAAAAAAAAAAAAO__TRd1WJUQTRKOU8xQ1hGT1ZSS0tIRlFYNlc0SktRUS4u
mailto:gra@centrumjp2.pl
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17. Uczestnikowi Gry nie przysługuje prawo do zastrzeżenia szczególnych właściwości nagrody, ani 

też prawo do zamiany nagrody na inną rzecz lub wartość pieniężną. Do nagrody nie stosuje się 

przepisów dotyczących rękojmi. 

§ 4 
ZASADY BEZPIECZEŃSTWA 

1. Przed rozpoczęciem Gry Uczestnicy mają obowiązek zapoznania się z niniejszym Regulaminem oraz 

instrukcjami animatora Gry. 

2. W trakcie Gry należy przestrzegać wszelkich poleceń i wskazówek animatorów Gry.  

3. Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania Gry w razie nieprawidłowego przebiegu Gry, 

nieprzestrzegania zasad Gry, nagannego zachowania uczestników Gry lub podejrzenia innego 

niebezpieczeństwa zagrażającego uczestnikom lub animatorowi Gry.     

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkody uczestników powstałe z winy uczestników. 

5. Za szkody na mieniu lub zdrowiu uczestników powstałe w wyniku działania uczestników Gry, 

odpowiedzialność ponosi osoba, która wyrządziła szkodę lub pełnoletni opiekun. 

6. Wszyscy uczestnicy biorą udział w Grze na własną odpowiedzialność, za osoby niepełnoletnie 

odpowiadają ich opiekunowie prawni.  

7. Osoby cierpiące na astmę, choroby serca, klaustrofobię, epilepsję lub inne schorzenia oraz kobiety 

w ciąży uczestniczą w Grze na własną odpowiedzialność.  

§ 5 
POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Każdy uczestnik Gry, biorąc w niej udział, akceptuje wszystkie postanowienia niniejszego 

Regulaminu.  

2. W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian 

w niniejszym Regulaminie. 

3. Organizator zastrzega sobie możliwość rezygnacji z realizacji Gry w przypadkach uzasadnionych, 

uniemożliwiających jej przeprowadzenie, niezależnych od Organizatora. 

4. Organizator zastrzega sobie prawo przesunięcia terminu i czasu Gry lub przerwania Gry z ważnych 

przyczyn. 

5. Wraz z wypełnieniem formularza zgłoszeniowego, osoba ubiegająca się o udział w Grze, 

udostępnia swoje dane osobowe (lub dane osobowe osoby będącej pod jej opieką prawną),  

w postaci imienia i nazwiska oraz wieku, Organizatorowi - Centrum Myśli Jana Pawła II z siedzibą 

w Warszawie (00-372) przy ul. Foksal 11, w celu rekrutacji, organizacji i przeprowadzenia Gry, jak 
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również archiwizacji i ewaluacji Projektu. Organizator informuje, że podanie danych osobowych 

jest dobrowolne, ale ich niepodanie skutkuje brakiem możliwości uczestnictwa w Projekcie.  

6. Organizator informuje, że administratorem danych osobowych przetwarzanych w związku z 

udziałem w Grze jest Centrum Myśli Jana Pawła II z siedzibą w Warszawie, wpisane do rejestru 

instytucji kultury pod numerem RIK 1/06; NIP 5252357081, REGON 140469560. Dane kontaktowe 

inspektora ochrony danych u administratora to: ul. Foksal 11, 00-372 Warszawa, telefon: +48 

22 277 53 00, e-mail: iod@centrumjp2.pl. Dane osobowe są przetwarzane w celach określonych 

powyżej. Podstawą prawną przetwarzania jest art. 6 ust. 1 lit. b Rozporządzenia Parlamentu 

Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (przetwarzanie jest niezbędne do 

wykonania umowy, której stroną jest osoba, której dane dotyczą, lub do podjęcia działań na 

żądanie osoby, której dane dotyczą). Osoby, których dane są przetwarzane, mają prawo dostępu 

do swoich danych osobowych, ich poprawiania, sprostowania, ograniczenia przetwarzania, prawo 

do przenoszenia danych oraz wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, jak również wniesienia 

skargi do odpowiedniego organu nadzoru w przypadku, gdy przetwarzanie danych narusza 

przepisy prawa. Administrator będzie przechowywał dane osobowe do momentu wycofania 

zgody na przetwarzanie danych, tam, gdzie dane przetwarzane są na podstawie zgody, nie dłużej 

niż jest to konieczne do realizacji celów, dla których je zgromadzono. Wycofanie zgody nie ma 

wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody przed jej 

wycofaniem. Dane osobowe nie są wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania 

decyzji. 

7. Uczestnicy Gry przyjmują do wiadomości, iż Gra będzie utrwalana fotograficznie oraz może być 

rejestrowana przy użyciu kamer video i w ramach uczestnictwa w Grze wyrażają zgodę na 

utrwalenie i rozpowszechnianie wizerunku i głosu utrwalonego na materiale fotograficznym i 

video, w całości lub w dowolnych fragmentach, w tym także wraz z wizerunkami i wypowiedziami 

innych osób, w dowolnym czasie, na jakimkolwiek nośniku audiowizualnym, w szczególności na 

nośnikach wideo, taśmie światłoczułej, magnetycznej i dysku komputerowym, w sieci 

multimedialnej, w tym na witrynach i portalach internetowych Organizatora, a także w 

materiałach informacyjno-promocyjnych związanych z Grą lub Projektem. Organizator informuje, 

że administratorem tych danych osobowych jest Centrum Myśli Jana Pawła II z siedzibą w 

Warszawie, wpisane do rejestru instytucji kultury m.st. Warszawy pod numerem RIK 1/06; NIP 

5252357081, REGON 140469560. Dane kontaktowe inspektora ochrony danych u administratora 
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to: ul. Foksal 11, 00-372 Warszawa, e-mail: iod@centrumjp2.pl. Te dane osobowe są 

przetwarzane w celu informacyjno-promocyjnym Gry/Projektu oraz Organizatora. Podstawą 

prawną przetwarzania jest art. 6 ust. 1 lit. f Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 

2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (przetwarzanie jest niezbędne do wykonania umowy, której 

stroną jest osoba, której dane dotyczą, lub do podjęcia działań na żądanie osoby, której dane 

dotyczą). Osoby, których dane są przetwarzane, mają prawo dostępu do swoich danych 

osobowych, ich poprawiania, sprostowania, usunięcia, ograniczenia przetwarzania, prawo do 

przenoszenia danych oraz wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, jak również wniesienia 

skargi do odpowiedniego organu nadzoru w przypadku, gdy przetwarzanie danych narusza 

przepisy prawa. Administrator będzie przechowywał dane osobowe do momentu wycofania 

zgody na przetwarzanie danych, tam, gdzie dane przetwarzane są na podstawie zgody, nie dłużej 

niż jest to konieczne do realizacji celów, dla których je zgromadzono. Wycofanie zgody nie ma 

wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody przed jej 

wycofaniem. Dane osobowe nie są wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania 

decyzji. 

8. Gra nie podlega przepisom ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku o grach losowych i zakładach 

wzajemnych. 

9. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie mają odpowiednie 

przepisy powszechnie obowiązującego prawa. 

10. Niniejszy Regulamin wchodzi w życie z dniem jego publikacji.  

 
 
 
 
 


