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MIASTOTWORCY - MIASTOPRZEJECIE

Projekt ,Miastotwérey”, organizowany przez Centrum Mysli Jana Pawta Il, zaktadat wypracowanie wizji
miasta bliskiego, w ktérym uczestnicy chcieliby mieszkad, pracowac i spedzaé wolny czas — miasta, w ich
rozumieniu, idealnego. Projekt odpowiadat na potrzebe partycypacji mtodych oséb w zyciu spotecznym

i kulturalnym, pozwolit dorostym poznac perspektywe mtodych i zrozumied, jaki realny ksztatt chcieliby
nadac miastu. Waznym zatozeniem byto zainspirowanie mtodziezy do partycypacji spotecznej opartej na
wrazliwosci, bliskosci i wspélnotowosci.

Idea projektu oparta zostata na klasycznym projekcie architektonicznym. Zaréwno uczestnicy, jak i architekci
zaczeli od stworzenia projektu koncepcyjnego. Odwiedzajgc muzea i instytucje kultury, szukali inspiracji
do tworzenia i dziatania, by mdéc przystapi¢ do kolejnego etapu, czyli projektu budowlanego — warsztatow
design thinking. Wcielili sie w role turystow, mieszkancow, bywalcéw i zastanawiali nad tym, jak oddolne
inicjatywy miastotworcze wptywajg na ksztatt przestrzeni miejskiej i w jaki sposéb oni sami moga wptywac
na przestrzen. Z tymi informacjami przystapili do pracy nad projektem wykonawczym — do warsztatéw
rysunku architektonicznego oraz modelowania i druku 3D. Zalezato nam na oddaniu w ich rece narzedzi,
ktére umozliwig im wizualizacje swoich potrzeb.

Wystawa prezentuje efekty prac mtodych tworcédw. Pozwala przyjrze€ sie, jak uczestnicy wzieli na barki
projektowe konkretne cele: wprowadzenie zieleni do miasta, stworzenie przestrzeni dla siebie oraz
umozliwienie sprawnego transportu, wyobrazajac je poprzez model 3D, ktéry oddaje idee miasta jutra.
Dlatego kluczowym elementem wystawy jest makieta, wykonana technika druku 3D.

Praca przy projekcie pozwolita mtodym twércom przede wszystkim okresli¢ swoje potrzeby, ale tez poznac
miasto z perspektywy innych jego mieszkancow i ich potrzeb. Symboliczne ,miastoprzejecie” jest
rodzajem manifestu mtodych, ktérego gtéwnymi zatozeniami sa: wykorzystanie zastanej tkanki miejskiej,
tworzenie bez niszczenia, mozliwo$¢ decydowania, wrazliwosc na potrzeby swoje i innych.




PRACA WARSZTATOWA

Zaprosilismy mtodziez ze szkét ponadpodstawowych z Warszawy
i okolic do zastanowienia sie, jak wg nich powinno wygladacé
miasto bliskie mieszkaricom.

W czasie pierwszego tygodnia zaje¢ mtodziez pracowata nad
nastepujgcymi problemami:

- identyfikacja potrzeb swojej grupy wiekowej i potrzeb innych,

- poznanie historycznych koncepcji miasta,

- plany zagospodarowania przestrzennego,

- czym jest niewidzialne miasto,

- partycypacja spoteczna.

Zajeli sie nad zagadnieniami problemami z komunikacjg miejska,
brakiem terenéw zielonych oraz sposobami efektywnego
przemieszczania sie po miescie.

Zaprojektowali obszar, na ktéry nie mozna wjecha¢ samochoda-
mi, a jednak jest dostepny i uzytkowy, podwieszone $ciezki
rowerowe i ogromny ,central park” w srodku miasta. Wyszli zatem
od potrzeb zidentyfikowanych nie tylko jako swoje, ale od tych,
ktére postrzegamy jako podstawowe potrzeby mieszkarncédw
miasta. Szukali rozwigzan bliskich nie tylko mtodym, ale i tym,
ktérzy juz pracuja, spedzajg czas z rodzinag, bliskimi.

Powstaty pierwsze prototypy rozwigzan.

Kolejne warsztaty pokazaty, jak mozna zmieniaé rzeczywistos$¢
nie budujac jej od nowa. Uzmystawiaty, ze nie trzeba niszczyc,
by tworzy¢, ze mozna wypracowac rozwigzania bliskie wszystkim
mieszkancom. Co wiecej pokazaty, ze potrzeby mieszkancéw
miasta, niezaleznie od tego, do jakiej grupy wiekowej sie
zaliczajg, sq podobne, wazna jest wrazliwos¢ i uwaznosé na nie.
Poznanie praktycznych narzedzi wptywajacych na ksztatt miasta
— budzetu obywatelskiego, konsultacji spotecznych, wolontariatu
— zestawiliSmy celowo z inicjatywami okreslanymi jako ,pozaakty-
wistyczne”- polegajace na niezinstytucjonalizowanych formach
dziatania.

Wspditczesne koncepcje miasta zestawione z historycznymi
pomystami na miasto idealne pomogty zrozumie¢, jak potrzeby
wtasciwe dla danego czasu wptywaja na ksztattowanie miasta.
Natomiast mozliwos$¢ spojrzenia na najblizsze otoczenie przez
pryzmat réznych jego uzytkownikéw dato mtodym szanse na
zidentyfikowanie obszaréw do zmiany.

Pomysty, ktére zarysowaty sie na poczatku, w trakcie kolejnych
zajec¢ ewaluowaty. Mtodzi doszli do wniosku, ze owszem
potrzebujg dobrze zaplanowanej komunikacji miejskiej, terendw
zielonych, ale to czego, rzeczywiscie im brakuje w miescie,

to miejsce dla siebie. Miejsce, ktére niekoniecznie musi by¢
przypisane im na state, ale takie, w ktorym beda sie czuli
bezpiecznie, a jednoczesnie takie, na ktére beda mieli wptyw.
Miejsce otwarte dla kazdego, ale jednak tworzone i zaplanowane
przez mtodych, w ktérym mtodych nie tylko sie pyta, ale oddaje
im sie sprawczos¢. Miejsce wykreowane dla siebie i dla innych.
Z tym zatozeniem przystapili do projektowania i przejmowania
miasta.




WARSZTATY RYSUNKU | DRUKU 3D

Zapraszajgc mtodziez do pracy nad projektem wykonawczym — do
warsztatow rysunku architektonicznego i modelowania i druku 3D,
zalezato nam na oddaniu w ich rece narzedzi, ktére umozliwig

im wizualizacje swoich potrzeb. Rysunek nauczyt ich, czym jest
perspektywa, przestrzen, detal architektoniczny, zas projektowanie
metoda 3D pozwolito zwizualizowaé pomysty.

Podzieleni na trzy zespoty projektowe postanowili wypracowac trzy
konkretne cele: wprowadzic zielerh do miasta, stworzy¢ przestrzenie
dla siebie oraz umozliwi¢ sprawny i tatwy transport.

Po wybraniu skali i wielkosci, rozpoczeli tworzenie modeli 3D, ktére
wspolnie uksztattowaty projekt naszego miasta jutra.




ULICE

Mtodziez zwrécita uwage na problemy

z codzienng komunikacja, drogg do domu,

do szkoty na zajecia. Zastanawiata sie, jak
sprawié, by w sposdb tatwiejszy i przystepniejszy
moc korzystac z ciggéw komunikacyjnych.

Zastane ulice zostaty rozszerzone o pewny

i dostepny transport miejski wraz z alternatywnymi
elementami komunikacji — Sciezkami rowerowymi.
Na ulicach pojawity sie tez progi zwalniajace,
zapewniajgce bezpieczenstwo i przekonujace
mieszkancéw do korzystania z alternatywnych do
samochodoéw sposobéw komunikacji.

SAMOBIEZNY TRANSPORT MIEJSKI

Specjalnie przystosowane drogi i szlaki komunikacyjne dla
nowego typu komunikacji miejskiej sg najbardziej futurystycznym
projektem Miastotwércéw. Komunikacja miejska dedykowana

do szybkiego przemieszczania sie po miescie, niekonkurujgca

z samochodami, zostata zaprojektowana z docelowym zatozeniem
odseparowania od tradycyjnego transportu miejskiego, pozwalajac
na szybkie i komfortowe przemieszczanie sie z ominieciem
wszelkich niedogodnosci typowych dla transportu miejskiego,
ktéry znamy z naszych ulic.




MIEJSCA DLA MLODZIEZY

Mtodzi ludzie zwracajg uwage,

ze w przestrzeni miejskiej szczegdlnie
brakuje im miejsca dla siebie.
Istniejgce domy, instytucje i centra
kultury rzadza sie swoimi prawami

i cho¢ s otwarte na mtodziez, to
jednak nie czynia jej gospodarzami,
lecz stawiajg w roli goscia.

Nie pozwalajg na samodzielne
podejmowanie decyzji na temat
wygladu, funkcjonowania, programu.
Z tego wzgledu w budynkach

i parkach umieszczono domy kultury,
miejsca, w ktérych mtodzi ludzie moga
za darmo spedzac czas, rozwijaé
swoje pasje i miec szanse na
kreowanie wtasnej przestrzeni.

DOMY KULTURY
W BUDYNKACH

Efektem namystu nad potgczeniem
przestrzeni wspdlnej z przestrzenia
wydzielona jest zaprojektowanie
domu kultury w zastanym budynku.
Jeden z doméw kultury powstat jako
zaanektowane pietro istniejgcego
budynku, tworzgc przestrzen wspdlng
w zastanej tkance miejskiej.
Wstawienie wyraznego, odcietego
kolorystycznie pietra, ktére prezentuje
realistycznie selektywne spojrzenie
na miasto, sprawia, ze widzimy
miejsca przeznaczone dla mtodych,
miejsca, ktérymi moga sie dzieli¢, ale
tez miejsca, na ksztatt ktérych majg
wptyw i ktére sg dla nich zawsze
otwarte.




DUZE TERENY ZIELONE

Mtodziez podkresla wage i znaczenie terendéw zielonych.

Zaznaczenie tej waznej potrzeby przebywania

w przestrzeni zielonej, otwartej i niezagospodarowanej
przez dziatania komercyjne byto bardzo istotnym
zatozeniem w czasie prac projektowych. Na makiecie
Miastotwércédw jest to wyrazne reprezentowane przez
wielki park zajmujacy potowe miasta. Wykluczanie
przestrzeni parkowych z zabudowy komercyjnej

i przeznaczenie jej na aktywne spotecznie miejsca
byto kluczowe dla projektantek i projektantow.

ZIELONE DACHY

Dachy budynkdéw zostaty zamienione na
zielone ptuca miasta, tak samo jak jeden

z duzych taraséw wiezowca. Zapewnienie
miejsca dla roslin i koegzystencja z naturg
w miescie byta waznym elementem pracy
zespotow. Natura rozumiana jest jako cze$¢
tkanki miejskiej, nie funkcjonuje tylko obok,
mimochodem, ale tworzy te tkanke i ja
ksztattuje. Ma walor zaréwno funkcjonalny,
jak i estetyczny, ratujgc i kreujac miasto.




POP-UPOWY DOM KULTURY

Uliczny dom kultury to najbardziej radykalna ingerencja w miescie. Scena z palet, skatepark, tawki i stoty

z parasolami zajmujg miejsce jednej z ulic. Ingerencja ta otwiera tez park dla mieszkancéw po przeciwnej
stronie ulicy, daje szanse na aktywne spedzanie czasu w miescie i realizacje pasji artystycznych i sportowych.
Jest to przestrzen performatywna mtodosci, za pomoca ktérej mtodziez pokazuje, jak wazne i uzyteczne moze
by¢ przeznaczenie przestrzeni miejskich dla mtodych i jak ich potrzeby tgczg sie z oczekiwaniami wszystkich
mieszkancdéw. Prosty zabieg — zamkniecie ulic i wymagajgce stosunkowo mato wysitku zbudowanie
przestrzeni na nowo — pokazuje, jak niewiele czasem potrzeba, by mtodzi mogli mie¢ swoje miejsce i jak to
miejsce moze by¢ przyjazne tez dla innych.




Druk 3D

Projektowali$my nasze miasto z myslg o druku FDM (ang. fused deposition modeling — osadzanie topionego
materiatu). Jest to metodapolegajaca na podzieleniu zaprojektowanych modeli 3D na ptaskie warstwy
okreslonej wysokosci — w tym przypadku 0,2 mm — i konsekwentnym osadzaniu ich na sobie od podstawy
do konca.

Ze wzgledu na to, ze kazda kolejna warstwa musi oprzec sie na poprzedniej w okreslony sposdéb, pracujac
koncepcyijnie, trzeba myslec o tym, jak najefektywniej zaprojektowac obiekty. Kazda warstwa jest

fizycznie wspierana i grawitacyjnie osadzona na tej pod spodem. Jednak dzieki temu, ze szeroko$¢ warstwy
to 0,4 mm, a wysoko$¢ to 0,2 mm, bez problemu mozemy stworzy¢ 45 stopni nachylenia $cian, naktadajac
kazda kolejng warstwe o 0,2 mm szerzej. Tym samym mozemy stworzy¢ przedmioty wezsze u podstawy

i szersze u goéry. Niektore drukarki FDM potrafig tworzy¢ nachylenia dochodzace nawet do 80 stopni ze
wzgledu naszybkie wychtadzanie naktadanego stopionego tworzywa.

Czasami niestety ten proces nie doprowadza do pozgdanych efektow. Drukarka nie posiada zmystéw i nie ma
pojecia, ze kolejna warstwa jest drukowana w powietrzu. Taki materiat tworzy tak zwane spaghetti, ktére bez
nadzoru cztowieka moze powstawac nawet przez wiele godzin.

Staramy sie ograniczac ilos¢ materiatu uzywanego w druku 3D, dlatego nie wypetniamy drukéw w 100%
tworzywem. ,Rysujemy” zewnetrzng powierzchnie, a Srodek wypetniamy plastrem miodu badz inna struktura,
ktéra zapewnia odpornos¢ i wsparcie dla drukowanej czesci.

Nasza makiete wydrukowaliémy z materiatu PLA (polilaktyd, polikwas mlekowy, ang. polylactic acid),
uzyskiwanego z kukurydzy. W szczegdlnych warunkach moze by¢ on biodegradowalny, jednak nie jest to
jeszcze szeroko dostepna i stosowana metoda.




O WYSTAWIE

Czas trwania wystawy: 17-30 listopada 2022
Wernisaz: 17 listopada 2022, g. 18:00
Wolskie Centrum Kultury Dom Spoteczny, ul. Obozowa 85

Wystawa powstata w ramach projektu ,Miastotwércy”.

Koncepcja projektu: Urszula Silwon-Bublej

Koncepcja wystawy: Karolina Zarebska-Spdélny

Prowadzacy zajecia: Maciej Frackowiak, Magdalena Millert, Katarzyna Domagalska, Patrycja Jastrzebska,
Maria Jagaciak, Anna Stratenwerth, Pawet Ktudkiewicz, Jan Garstka

Zdjecia: Damian Fuzynski

Druk 3D: Jan Garstka

Opracowanie graficzne projektu: Joanna Gers

Uczestnicy warsztatéw oraz zespét projektowy: Natalia Btazejczyk, Jan Szczurek, Anna Cwik,

Grzegorz Czernyszow, Aleksandra Respondowska, Filip tawnicki, Kinga Dabrowska, Marta Staranowicz,
Jakub Kania, Zofia Kariska, Barbara Jaworska, Gustaw Chudkiewicz, Wiktor Szczepariski,

Hanna Majewska, Patrycja Melnicka, Piotr Sledzik

Organizator: Centrum Mysli Jana Pawta Il

O CENTRUM

Centrum Mysli Jana Pawta Il to warszawska instytucja kultury, ktérej zadaniem jest stawianie pytan
o kondycje etycznag cztowieka w odniesieniu do uniwersalnych wartosci: dobra, prawdy i piekna, a takze
wolnosci, solidarnosci i dialogu. Centrum dziata w obszarze kultury, nauki, edukacji oraz budowania
zaangazowanegdo i odpowiedzialnego spoteczenstwa. W dziataniach programowych Centrum Mysli Jana
Pawta Il korzysta z intelektualnego, duchowego i kulturowego dziedzictwa Karola Wojtyty — Jana Pawta I,
wskazujgc na jego uniwersalny wymiar.

Centrum Myséli Jana Pawta Il

ul. Foksal 11, 00 - 372 Warszawa
tel. + 48 22 826 42 21

Organizator:

Centrum Mysli
Jana Pawtalll
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